Plan projektového dne
Téma: Zivot ve stiedovéku
Cile vyucovani: seznamit studenty s dvorskou kulturou, stfredovékym myslenim, etickym jednanim, stfedovékou literaturou, se zaklady heraldiky, gotické
architektury a vztahu stfredovékého clovéka k prirodé a predevsim naucit studenty kritickému mysleni a kooperaci pfi vytvareni spolecnych vytvor(
Zakladni metody: samostatna a skupinova prace student( s pracovnimi deniky, vytvareni vlastnich erb(, povésti, hesel a pisni, pohybova hra vysvétlujici
princip trojiho lidu, zpracovani divadelni hry, pouZiti poznatkd z biologie a fyziky v praxi
Materidly: pracovni deniky, dobové kostymy, mic, prostor pro hru, tuzky, pastelky, povést tzv. Kronika o Bruncvikovi, model ¢eskobudéjovické katedraly
(zapGj¢eni z NPU)
Piedméty: Déjepis, Cesky jazyk a literatura, Zaklady spole¢enskych véd, Hudebni vychova, Vytvarna vychova, Biologie, Fyzika, Télesna vychova,
Environmentalni vychova
V prvnim planu je uskutecnit tento projekt v prostorach hradu Poresin, s nepatrnymi zménami je vSak pouzitelny i v prostorach skoly.

Faze hodiny Klicové otazky Vystupy a cile
1 UvoD Uvedeni studentu do programu. Seznameni s programem a pouceni o bezpecnosti
Sezndmeni s principy, v jakém duchu bude program probihat. Prvni prace s denikem — metoda asociativniho
Pouceni o bezpecnosti. psani
Rozdéleni studentd do druZin.
Zamysleni studentt nad otdzkou: ,,Co si myslite, Ze vds dnes bude Cil: Seznamit studenty s programem a poucit je
Cekat?” 0 bezpecnosti. Zjistit, co si pfedstavuiji, Ze se bude
dit, coZ bude slouZit k porovnani s reflexi na konci
15-20° dne.
2 DVORNY RYTIR Obleceni tfi studentd do dobovych kostymii — ilustrace stfedovéké etiky. | Kdo to byl dvorny rytii (DEJ)
Co to znamend byt rytifem — ,naordinovdni“ zdvofilé komunikace, ta se | Co je to kurtoazni kultura (DEJ, CJ)
stava po cely program duleZitou pro ,,roleplaying”. Co je to a jak se projevuje etické jednani (ZSV)
Spolecné zamysleni nad tim, co to znamenda byt zdvofily, odkud to
pfislo. Cil: Seznamit studenty s pravidly etického
Zdvorilost mezi muZi — rytiri, zdvofilost k ddmé. jednani. Studenti by na zakladé téchto aktivit
méli pochopit, v ¢em spocivala dvorska kultura a
jak se lisila od chovani , rytife starSiho typu”.
Naucit studenty spolu hovofit uctivé — dllezité
30-35° pro ,roleplaying“.
3 TRADICE SLECHTICKEHO | Na zdkladé rozdéleni do skupin si kazdd druZina vymysli a sepise Slechticky rod ve stfedovéku (DEJ)




RODU rodovou povést. Zakladni poznatky o stfedovéké literature a jeji
Nejprve studenti prectou povést o vzniku ceského statniho znaku charakteristika (C))
v tzv. Kronice o Bruncvikovi. Spole¢né zamysleni nad touto povésti Zpracovani vlastni rodové poveésti (C))
a jejim vyznamem v kontextu stredovéké literatury.
Poté se studenti sami pokusi sepsat vlastni rodovou povést (v rozsahu Cil: Seznamit studenty s podstatou Slechtickych
1 strany A5). rodu ve stfedovéku, s obecnou charakteristikou
stfedovéké literatury a vztahu spolecnosti k ni.
Studenti zpracuiji a sepisi vlastni povést, podle
znalosti ze stylistiky a historie. Povést bude
nasledné dulezita pro vytvoreni rodového erbu,
hesla a pisné. Rozvoj kreativniho mysleni
a spoluprace studentl pti vytvareni rodové
50-60° poveésti.
SVACINA - Z VLASTNICH
ZAsoB
10-15°
4 SPOLECNOST TROJIHO Kratké poviddni o hierarchii stfedovéké spolecnosti. Pochopeni mysleni stfedovéké spolecnosti a
LIDU Pohybovd hra ilustrujici hierarchii stfedovéké spolecnosti: jejiho rozdélenti, které je na ném zalozeno (DEJ)

Pravidla hry

Pro tuto hru se stfedovékym ndmétem potfebujeme alespori dva tymy
(kralovstvi) po péti lidech, néjaky mi¢ a vyznacené hristé. Krdlovstvi
bojuji proti sobé a snaZi se vybit protivnikova krdle.

V kazdé druZiné se nachdzi tyto role:

Krdl — Md omezeny pocet Zivotd, kdyZ je vybit, konci hra.

Duchovni — Pokud je zasaZen, nic se nedéje, proto miZe bez rizika branit
ostatni svym télem. On sdm vSak mi¢ nesmi brat do rukou &i ho chytat.
Poddani — Radovy ¢lenové v neomezeném mnoZstvi, ktefi se nesmi
pohybovat s micem, jinak maji dovoleno vse. KdyZ je vybit poddany,
odchdzi ze hristé a musi udélat 5 angli¢aki (popfipadé klikd, drepd
atd.), poté se smi opét vrdtit do hry.

Rytif — Jako jediny ze hry se muzZe s micem pohybovat. Jeho pohyb je
omezeny na tfi kroky, poté musi pfihrdt nebo bit. Md vsak slabinu v

Reflexe po hie — v jakém z Fadu trojiho lidu byste
chtéli ve sttedovéku byt a pro¢? (DEJ)
Hra (TV)

Cil: Seznamit studenty s fungovanim stfedovéké
spolecnosti na zakladé pohybové hry. Spoluprace
73kl => upevnéni vztahl v druZinach.




podobé jeho milé (viz. Popis postavy Rytirova mild)

Rytifova mild — Md podobnou funkci jako poddani, ovSem s tim
rozdilem, Ze kdyz ji nékdo vybije, tak jde ze hry i rytif. Rytif udéla 10
anglicaku (popripadé klikd, drept atd.) a miZe se opét vrdtit do hry.
Mild musi Cekat minutu a poté se opét miZe vrdtit do hry. KdyzZ je vybit
pouze rytir, jde mimo hristé a musi udélat prislusny pocet cvikii a mize
se vratit. Mila zistdvd ve hre a jeho vybity se ji nijak netykd.

25-30°
5 HERALDIKA Symbolika a vznik erbd, erb jako soucdst rodové tradice. Poznatky o heraldice jako jedné z pomocnych véd
Kazdd druzina si vypracuje vlastni rodovy erb a motto na zdkladé historickych (DEJ)
zjisténych poznatki o heraldice a jiZ vytvorené rodové poveésti. Vytvoreni rodového erbu (VV)
Viytvoreni rodového motta/hesla (C))
Cil: Vlastni tvorba, schopnost domluvit se na
30-35° spolecné prici.
6 STAVITELSTVIi VE Zapijéeni modelu Eeskobudéjovické katedrdly z NPU. Na zdkladé Zakladni poznatky o gotické architekture
STREDOVEKU modelu poviddni o gotické stavbé a jeji symbolice béhem toho, a symbolice prostoru gotickych staveb (DEJ, VV)
co studenti spolecné sestavuji model katedrdly.
Reflexe predchozi aktivity — co bylo pro studenty nejsloZitejsi. Cil: Kooperace pfi sestavovani modelu katedraly,
Imaginace — predstava prostoru stiedovéké katedrdly ve vnimadni seznameni studentd s gotickou architekturou
stfedovékého clovéka. a jejimi prvky, dalsi nahlédnuti do Zivota
15-20° Prdce s pracovnim listem — prvky gotické architektury. stfredovékého clovéka.
OBED - Z VLASTNICH
ZAsoB
30°

7 MUJ DUM, MUJ HRAD

35-40°

Zdkladni poznatky z oboru kastelologie (nauky o stfedovékych hradech).

Prohlidka hradu a ukdzka stfedovékého stavitelstvi.
Hleddni zdkladniho prvku gotické architektury pfimo na hradé Poresin.
Slechta a vztah ke stfedovékym sidlim.

Poznatky z kastelologie ziskané samostatnym
hledanim studentd (DEJ)

Poznatky z gotického stavitelstvi (DEJ, VV)

Cil: Pochopeni usporadani stfedovékych sidel a
Zivota na nich, ukotveni poznatk( o stfedovékém
stavitelstvi, zamysleni nad historii hradu Pofesin.




8 PiSEN VE STREDOVEKU

50-60°

Sezndmeni se stredovékou lyrikou a jejimi protagonisty.
Ndhled do principt univerzdlnosti latiny jako , svétového”
(stfedovékého) jazyka.

Vyznam oslavné pisné.

Vytvoreni viastni rodové hymny.

Poznatky o stfedovéké lyrice (CJ, DEJ)
Tvorba rodové hymny = pisné (CJ, HV)

Cil: Pochopeni vyznamu pisné a hudby

ve stfedovéku a jeji funkce. Tymova spoluprace
pfi vytvareni rodové hymny. Rozviti hudebnich
talentll => spolec¢nda hudebni produkce slozené
hymny (ve druzindach).

9 PRIRODA 0CIMA
STREDOVEKEHO CLOVEKA

Vztah ¢lovéka ve stredovéku k prirodé, jeho poznatky v Iékarstvi a
bylinkdrstvi.

Symbolika rostlin — pracovni list.

Byliny v prirodé a jejich pouZiti v béZném Zivoté.

Poznatky z biologie rostlin a tradice jejich
pouzivani (BIO, DEJ)

Pochopeni vztahu stftedovékého ¢lovéka
k pfirodé (DEJ, Environmentalni vychova)

Cil: Aktualizace pohledu na pfirodu skrze Setrné

25-30° zachazeni stredovéku s jejimi plody.
SVACINA - Z VLASTNICH
ZAsoB
10-15°
10 LOV JAKO OBZIVA | Lov v Zivoté stredovekého clovéka. Poznatky z béZného Zivota stfedovékého clovéka
SPORT Aktualizace skrz vlastni prdace Zaki — pokus o sestrojeni pasti, do které a jeho obzivy (DEJ)
by bylo mozné ulovit zvire. Poznatky o fauné stfedoevropského prostoru
Vysvétleni principu pdaky na praktickém prikladu pouZiti pri konstrukci (BIO)
pasti. Poznatky o fungovani jednoduchych
mechanickych stroji (FYZ)
Cil: Spolupréce zakl pri konstrukci pasti
a samostatné pochopeni principu paky skrze
vlastni zkusenost — propojeni poznatkl z fyziky
50-60° a déjepisu.
11 ZABAVA Drama ve stredovéku a jeho zrod z kiestanskych obradd. Prohloubeni poznatkd o stfedovéké literature

STREDOVEKEHO CLOVEKA

Studenti zdramatizuji prozaicky text rodové povésti, kterou jiZz sami
vytvorili.

Studenti se skrze tento zdZitek pokusi postihnout rozdily mezi riiznymi
typy zpracovadni povésti.

a vhled do prozivani zabavy ve stiedovéku (CJ,
DEJ)

Cil: Seznameni se stfedovékym dramatem.




Spolecné zhodnoceni kladi inscenaci jednotlivych druZin. Kooperace 74kl pfi vytvareni dramatické
inscenace pfi prepisu textu z jednoho literarniho
druhu do jiného a nachazeni talentu jednotlivych

70-80° zakl pro dramatické vystupovani.

12 ZAVER Smich a pldc stfedovéku — studenti se pokusi zamyslet nad tim, jak Cil: Zamysleni nad city stfedovékych lidi a reflexe
stredoveky ¢lovék reflektoval kaZzdodennost ve svém proZivani. probéhlého programu — vlastni zamysleni
Reflexe proZitého programu. studentd nad tim, jak se lisil jejich pohled

30° na stfedovék pfed projektem a po ném.




